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IMAGEINE Vector 矢量处理模块 

 

数据 

本例所用数据：zone88 

              germtm.img 

查询矢量数据 

以下内容仅包括 ERDAS IMAGINE 核心模块的功能。 

复制矢量数据 

首先启动 ERDAS IMAGINE。 

1、在 Vector 标签下，点击 Manage Vector 中的 Copy Vector Layer 图标 。 

打开 Copy Vector Layer 对话框。 

 

1、在 Copy Vector Layer 对话框中的 Vector Layer to Copy 下选择需要复制的文件：

zone88。 

2、在 Output Vector Layer 下指定输出文件路径和输出文件名称。 

3、点击 OK。 

4、当进度条显示为 100%后，点击进度条对话框上的 Close 按钮。 

显示矢量图层 

1、首先启动 ERDAS IMAGINE，从 Menu 菜单中选择 Open->Vector Layer，打开 Select 

Layer To Add 对话框。 
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2、打开上一节操作中所复制的矢量文件所在的目录，并选择该矢量文件。 

3、点击OK，选中的矢量文件显示在视窗中。 

 

改变矢量属性（Properties） 

1、在 Drawing 标签下，点击 Symbology 中的 Vector Symbology 下拉条，

。 

在下拉条上选择 Viewing Propreties。打开 Properties 属性对话框。 
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2、在Properties对话框，取消选中Arcs，同时选中Points。 

3、点击Apply后，视窗中显示点状要素而线状要素消失。 

4、取消选中Points，选中Arcs、Polygon，然后点击Apply，视窗中显示线状和多边形

要素而点状要素消失。 

5、点击Arcs右侧的按钮 ，并在弹出的下拉列表框中选择Other，打开Line 

Style Chooser对话框。 

 

6、在Line Style Chooser对话框中，将Width值改变为2.00。 

7、点击Outer Color下拉列表框 并选择Red。 

8、点击Apply后点击Close，关闭Line Style Chooser。 

9、在Properties对话框中点击Apply，改变视窗中显示的矢量。 
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10、在Properties对话框中，在Arcs旁的下拉列表框中再次选择Other，打开Line Style 

Chooser对话框。 

11、将Outer Color重新设为Black，将Width重新设为0.500，点击Apply。 

12、在Line Style Chooser对话框中点击Close，然后在Properties对话框中点击Apply。 

 

在视窗中显示特性 

1、在Properties对话框中，选中Points和Attribute，然后点击Attribute下的下拉列表框

并选择ZONING。 

2、点击Apply，多边形的label点和区域代码（zone mumber）显示在视窗中。 

3、在属性对话框中，取消选中Attribute，并点击Apply。 

4、点击Close。 

5、弹出一对话框，询问是否要将这些矢量特性保存为一symbology文件。在该对话框

中点击NO，关闭该对话框。 

 

查看特性 

1、 在Drawing标签下，点击Modify中的Select图标。 

 

在矢量图形中任意选择一个多边形，被选中的多变形显示为黄色。 

2、按住Shift键的同时，点击另一个多边形。同时选中两个多边形。 

3、点击视窗中多边形以外的区域，取消选中。 

4、点击Table标签，在View标签组中Show Attributes图标的下拉菜单，选择Show 

Attributes。 
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打开Attributes对话框，如下图所示： 

 

5、在视窗中，选择另一个多边形，该多边形在视窗中显示为黄色，它所在列表中所对

应的记录也以黄色显示。 

6、在Attributes CellArray的Record栏中，点击一个记录将其选中。该记录显示为黄色，

且它在视窗中所对应的多边形也显示为黄色。 

7、在Attributes CellArray的Record栏中右击并选择Row Selection->Select All。 

8、在Attributes CellArray的Record栏中再次右击并选择Row Selection->Select None。 

 

使用选择工具选中矢量要素 

1、 在Drawing标签下，点击Modify标签组右下角图标， 

 

打开Options对话框。 
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2、在Options对话框中，选中Select By项下的Contained In。 

3、点击Apply，然后点击Close。 

4、在Drawing标签下，点击Modify中的Select下拉按钮，点击Select by Box图标。 

 

5、使用该工具在视窗中拖动，划出一个矩形。视窗中包含在矩形中的多边形和线被选

中。 

6、点击视窗中的多边形以外的区域，取消对要素的选中。 

7、在Drawing标签下，点击Modify中的Select下拉按钮，点击Select by Line图标。 
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8、在视窗中，单击开始划线，双击结束划线。视窗和列表中与所划线相交的要素被选

中。 

9、点击视窗中的多边形以外的区域，取消对要素的选中。 

 

使用criteria功能 

1、 在Table标签下，点击Row标签组中的Criteria图标 ，打开Selection Criteria

对话框。 

 

2、在Selection Criteria对话框中的Columns栏，点击AREA。$”AREA”显示在Selection 

Criteria对话框底部的Criteria框中。 

3、在Compares中，选择>。 

4、在Criteria框中输入5000000。此时Criteria框中显示为$”AREA” >5000000。 

5、点击Select。在列表中，只有符合以上步骤所输入的标准的记录被选中。 



 

 8 

6、在Selection Criteria对话框中，点击and按钮。 

7、在Columns中，点击ZONING。 

8、在Compares，点击==。 

9、使用键盘输入4。此时Criteria框中显示为$”AREA” >5000000 and $”ZONING”==4。 

10、在Selection Criteria对话框中点击Select。所有面积大于5000000 square feet且在4

区中的多边形被选中。 

11、在Selection Criteria对话框中点击Close。 

12、点击视窗中多边形之外的区域，取消所有选中的要素。 

13、点击Attributes对话框右上角关闭按钮进行关闭。 

14、在视窗中右键选择Clear View。 

 

编辑矢量图层 

1、在视窗中右键选择Open Raster Layer。 

2.、选择影像germtm.img。 

3、点击Raster Options选项卡，选中Fit to frame。 

4、点击OK。 

5、在视窗中右键选择Open Vector Layer。 

6、在Select Layer To Add dialog对话框中选择zone88。 

7、点击OK。 

 

使用编辑工具和命令 

1、在Drawing标签下，点击Modify标签组中的Enable Editing图标 。 

2、在视窗中，选中需要编辑的线。 

3、在Drawing标签下，点击Modify标签组中的Line下拉菜单选择Split图标。 
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4、在选中的线中点击，将线分割。同时在点击的位置生成一个新的节点。 

5、在分割的线上再次单击。 

6、按住Shift的同时点击分割出的另一部分线。此时分割后形成的两条线都被选中。 

7、点击Modify标签组中的Line下拉菜单选择Join图标，分割后的线恢复成一条线。 

8、在视窗中选中任意一条线，点击Modify标签组中的Line下拉菜单Reshape图标。线

的节点被显示出来，如下图： 

 

9、可将任何一个节点拖动到一个新的位置。 

10、在视窗的Edit标签组中，选择 Undo，取消以上操作。线恢复为最初

的形状。 
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创建矢量图层 

1、 在Home标签下，点击Window标签组中的Add Views图标的下拉菜单，选择Create 

New 2D View。新建一个2D窗口。 

 

2、在新视窗(Viewer #2)中右键选择Open Raster Layer。 

3、选择文件germtm.img。 

4、点击Raster Options选项卡，选中Fit to Frame。 

5、点击OK。 

6、在新视窗Menu菜单中，选择New->2D View->Vector Layer。 

7、为创建的矢量图层输入名称，如zone88subset。 

8、点击OK，弹出New Arc Coverage Layer Option对话框。 

 

9、选中Single Precision。 

10、在New Arc Coverage Layer Option对话框中点击OK。 

11、在视窗Viewer #1中，在Drawing标签下，点击Modify标签组右下角图标， 
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打开Options 对话框。 

 

2、在Options对话框中，选中Select By项下的Contained In。 

3、点击Apply，然后点击Close。 

4、点击视窗Viewer #1，点击Table标签，在View标签组中Show Attributes图标的下拉

菜单，选择Show Attributes。 

          

打开Attributes对话框，如下图所示： 
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5、在Table标签下，在View标签组中选择Point，显示点的属性。 

 

导出Zoning Attributes 

1、在Drawing标签下，点击Modify中的Select下拉按钮，点击Select by Ellipse图标。 

 

2、按住Shift键的同时，在视窗Viewer #1的矢量图层上划一个椭圆。在Attributes列表

（Attributes CellArray）中，所有完全包含在椭圆中区域中的线和点都被选中。 

3、点击ZONING栏将其选中。ZONING栏显示为绿色。 

4、在ZONING栏右击，选择Column Options->Export。 



 

 13 

 

5、在Export Column Data对话框，输入所要创建的ASCII文件的名称，如zoning。 

6、点击OK。 

7、在Viewer #1的Drawing标签下，在Edit标签组中选择Copy。 

8、在Viewer #2的任意处单击，在Drawing标签下，在Edit标签组中选择Paste。 

9、在Viewer #2中，在点和线的之外的区域单击，取消所有选中的矢量要素。 

10、在Attributes对话框中，点击右上角关闭按钮。 

11、在Viewer #2的菜单中，从Menu菜单上选择Save->Top Layer。 

12、点击视窗Viewer #2，点击Table标签，在View标签组中Show Attributes图标的下拉

菜单，选择Show Attributes。 

          

创建特性（Attribute） 

1、在Table标签下，在View标签组中选择Point，显示点的属性。 

 

2、在Table标签下，在Query标签组中点击Column Properties图标 ，打开
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Column Attributes对话框。 

 

3、在Column Attributes对话框中，点击New，在列表中添加一个新的栏。 

4、在Title中，输入ZONING。按回车键。 

5、在Type旁的下拉列表框中选择Integer。 

6、在Precision旁的下拉列表框中选择Single。 

7、为Display Width保留默认值12。 

8、在Column Attributes对话框中点击OK，创建一个栏。 

9、点击所创建的栏的标题将其选中，该栏显示为绿色。 

10、在Record栏右击，选择Row Selection->Select All。 

11、在栏的标题中右击，选择Column Options->Import，打开Import Column Data对

话框。 
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12、在Import Column Data对话框中，输入ASCII文件名（即用Export Column Data

对话框创建的文件zoning.dat）。 

13、点击OK。 

创建简单的shapefile图层 

1、新建一个新的视窗。 

2、在新视窗(Viewer #2)中，选择File->Open->Raster Layer。 

3、在File Type下拉列表框中选择IMAGINE Image。选择影像文件germtm.img。 

4、点击Raster Options选项卡，选中Fit to Frame。 

5、点击OK。 

6、在Menu菜单上，选择New->2D View->Vector Layer。 

7、在File of Type下拉列表框中选择Shapefile(*.shp)。 

8、输入新矢量图层的名称，如zone88shapefile。 

9、点击OK，打开New Shapefile Layer Option。 

 

10、在下拉列表框中选择Polygon Shape。 

11、点击OK。 

创建shapefile coverage 

1、 在Drawing标签下，选择Insert Geometry标签组中的多边形工具 。 

2、 在影像任意位置画多边形。 

 

3、点击Table标签，在View标签组中Show Attributes图标的下拉菜单，选择Show 
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Attributes。 

          

 

 

编辑Shapefile图层 

1、首先选中多边形，选中后的多边形将会以黄色高亮显示。 

2、在Drawing标签下，点击Modify标签组中的Area下拉菜单。 

 

3、 在上面的下拉菜单中，选择Split polygon with polyline图标。 

4、 在多边形外部单击，移动光标穿过多边形，并在多边形外部另一侧单击。如下图： 
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5、双击结束分割线，多边形被分割为两部分，如图： 

 

6、Vector Attributes表的Area 和 Perimeter栏自动更新为下图所示： 

 

7、接下来将创建一个与已有多边形共用同一个边的多边形。在Drawing标签下，点击

Modify标签组中的Area下拉菜单。 
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在上面的下拉菜单中，选择Append to existing polygon。图标在已有的多边形内单击，

然后继续通过单击来增加节点，如下图： 

 

8、双击使多边形闭合。如下图： 

 

9、相应Vector Attributes表中的Area 和 Perimeter栏显示出新的多边形，如下图： 

 

10、接下来通过选择Drawing标签下，Modify标签组中的Area下拉菜单。 
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在上面的下拉菜单中，选择Replace a portion of a polygon。来改变多边形的形状。 

11、在已有的多边形内单击开始操作；继续单击增加多边形的节点，如下图： 

 

12、在已有的多边形内双击。如下图： 

 

13、在Vector Attributes表中，Area和Perimeter值反映了当前多边形的测量尺度，如图： 

 

14、在视窗中右键选择Clear View。在提示对话框中选择Yes。 


